Fruity Loops 3.0 - это уже не игрушка
Семен Обломкин

Наверное, каждый компьютерный музыкант решает однажды проблему - какой же софт выбрать, чтобы донести до человечества свою

композторско-диджейскую мысль. Я тоже ее решал, причем тогда у меня была Vibra со своим "волшебным" синтезом, а VST-инструментов не существовало и в помине. Так что MIDI-редакторы казались мне замысловатыми чудищами, непонятно для чего созданными и издающими при этом унылые, однообразные звуки. "Позвольте! - воскликнет "подкованный" читатель, - Так можно ведь "железку" купить, Akai--5000, например, или еще какой-нибудь сэмплер". Отвечаю: "Вот и покупайте, если у вас завелись лишние деньги". Лично я в то время открыл для себя одну из первых версий Fruity Loops, еще без всяких "наворотов", и сразу же меня потрясло качество рендеринга и абсолютное отсутствие "пластмассовости" звука.

Fruity Loops 3.0 напоминает виртуальную драммашину.Существует много разного рода драммашин - как самостоятельных программ, так и входящих в состав мощных редакторов. Но Fruity Loops - по-своему уникальная программа. С помощью этой, на первый взгляд, детской игрушки можно сделать полноценную песню, пользуясь всеми благами современной музыкально-компьютерной цивилизации, такими, как синтез от Sonic Syndicate и VST-инструменты. Некоторые из моих друзей успешно используют эту программу как для создания лупов, так и для изготовления полноценных, готовых к употреблению "колбасок".

Главное окно
Открыв Fruity Loops, вы попадаете в главное окно. Окно как окно, кнопками "Play", "Stop" и "Record" никого в наше время не удивишь. Впрочем, о последней кнопке пару слов сказать надо: с ее помощью можно в процессе проигрывания песни записывать изменения положения всевозможных регуляторов настройки: громкости, баланса, состояния фильтров, а также любых регуляторов, входящих в состав плагинов (говоря привычным языком, "прописывать состояния контроллеров"). Можно также наиграть на MIDI-клавиатуре что-нибудь, и это "что-нибудь" тоже будет записано. В главном окне есть также регулятор BPM (количество ударов в минуту в композиции), индикатор номера паттерна, с которым вы сейчас работаете, индикатор уровня и множество всяких кнопок: открыть, закрыть, сохранить и т.д.

Окно паттерна
Здесь вы расставляете доли (если речь идет о партиях ударных инструментов), либо ноты, если это, к примеру, партия баса. Ничто не мешает менять высоту и у звуков ударных - можно "питчнуть" вверх хэт, а бочку сделать пониже. Это очень удобно: не обязательно загружать 137000 звуков различных барабанов, можно менять по высоте уже загруженные звуки. Хотя, надо отметить, лучше этой возможностью пользоваться только для создания необычных тембров.

В правом верхнем углу этого окна расположены две кнопки. Одна предназначена для вызова Keyboard Editor (аналог Piano Roll). С помощью второй вызывают окно редактора, в котором можно для каждой отдельной ноты менять значения панорамы, громкости, состояния фильтров, питча (pitch) и сдвига (shift). Кстати сказать, есть здесь и регулятор Main Suffle, или "свингодел", - то, с помощью чего диджеи добиваются расхлябанно-противофазного звучания барабанов. Полезная вещь!

Окно сэмпла
Здесь можно сделать много разнообразных операций с предварительно загруженным сэмплом. Кстати, о сэмплах - чем же "питается" наш герой? Fruity Loops не брезгует WAV-файлами, "ест" также файлы от программы Simsynth (расширение SYN), звучки от Fast tracker (расширение XI) и файлы от прилагаемой в прошлом к Fruity Loops программы синтеза ударно-шумовых звуков DS Synth.

В этом окошке можно поработать с фильтрами, изменить огибающую, включить метки петли (если они есть), включить реверс, добавить Delay, а также повлиять на громкость, панораму и состояние фильтров с помощью генератора низкой частоты (LFO). Есть еще несколько рукояток, которыми можно изуродовать звук до такой степени, что получится саундтрек к фильму типа "Чужой-8". Я ими практически не пользуюсь.

Окно Playlist
Здесь изображены в графическом виде паттерны, которые перед этим кто-то (возможно, вы) долго-долго набивал. В этом окне и сосредоточена основная часть гениальности создателей Fruity Loops, то есть именно то, что отличает программу от ее собратьев (или сосестер?). Если в любой драммашине мы можем проигрывать набранные паттерны только один за другим, то во Fruity Loops они могут играть ВМЕСТЕ: сначала играет закрытый хэт, потом поверх него начинает долбить бочка, потом вступает бас, и пошло-поехало!

Окно Piano Roll
Это то, о чем мы долго мечтали. Теперь Fruity Loops стал многоголосным. Piano Roll подобно Keyboard Editor. Но в Piano Roll можно прописывать аккорды (!) и состояния контроллеров. Надо отметить, что ноты, записанные в любом из этих двух окон, играются одновременно, то есть их можно писать и там, и там. Просто Keyboard Editor жестко привязан к какому-либо паттерну, а Piano Roll - это длинный трек, который гуляет сам по себе.

Синтезаторы и прочее
Теперь о синтезаторах и прочих нововведениях. Раньше Fruity Loops имел на борту всего лишь один синтезатор TS404. В его состав, как принято, входили два генератора с изменяемой формой волны, генератор огибающей, LFO, Distortion и Delay. Последний, к сожалению, один на все открытые каналы.

Конечно, до Rebirtch синтезатору TS404 далеко, но при наличии рук, ушей, VST- и DX-плагинов (а их теперь можно открыть аж 16 инсертных, по четыре на каждый канал, плюс два посыла и еще мастер) кое-что изобразить удается.

В клавишном редакторе синтезатора TS404 есть кнопки Slides, с помощьюкоторых можно выдать там, где нужно, великолепное глиссандо! Партии соло получаются очень даже неплохо. Зайдите, к примеру, на http://unshaved.da.ru, послушайте соло в песне "Птицы". Кстати, в ремиксе на песню "Воротечки" группы "Иван Купала" псевдогитарное соло (которое я так люблю) изготовлено тем же ручным прописыванием нот в TS404.

Теперь в программу добавились:

· 3x OSC - трехосцилляторный многоголосый синтезатор с одним LFO; 

· BeepMap - преобразователь рисунков в звук (позволяет создаватьсовершенно демонические звуки); 

· Plucked! - эмулятор струнных инструментов (звук -- просто потрясающий!); 

· WASP - трехосцилляторный синтезатор с двумя генераторми LFO, двумя формирователями огибающей ADSR (Attack Decay Sustain Release), кольцевым и частотным модуляторами и Distortion (правда, звук его мне не очень понравился); 

· Simsynth - на вид не очень похож на настоящий, но звучит так же хорошо; 

· Wrapper - оболочка для VST-инструментов, открывает лишь те из них, у которых в микшере Cubase только один выход (канал). 

Рендерит Fruity Loops в 16-битные WAV-файлы (32-bit float тоже есть), можно и сразу в MP3. Кстати, импорт-экспорт MIDI-файлов присутствует. Есть еще одна полезная функция - сохранение вашего проекта, включая все используемые звуки, в ZIP-файлы (удобно для транспортировки). Их FruityLoops сам же легко и открывает.

Конечно, в рамках журнальной статьи трудно рассказать о всех прелестях, недостатках и особенностях Fruity Loops. Подробную информацию и демо-версию программы можно найти по адресу http://www.fruityloops.com. Связаться с автором можно по адресам unshaved@inbox.ru, simon@metroclub.ru.

Успехов вам!

